


5. Gracz, ktory odkryje gdzie jest "dodo" wygrywa
Zeton.

6. Dalej kolejny gracz zostaje prowadzacym, ukrywa
"dodo", pozostali zgaduja itd.

7.Wygrywa ten gracz, ktéry zbierze 5 zetonow.

Odmiany gry w zaleznosci od wieku graczy:
dla najmtodszych - zmniejsz ilos¢ kart,
dla starszych - po odpowiedzi na pytania, nie

odwracaj kart - dzieci maja zapamietac informacje.

UWAGA: do gry uzywamy 1 "dodo", w zestawie jest
ich 10 na wypadek zniszczenia lub zaginiecia.

RYZYKO ZADEAWIENIA.




