ANIMAZOO

Wiek: 6-99 lat

Liczba graczy: 2-4

Liczba kart: 55 kart (30 kart ,,jedzenia”, 20 kart ,,zwierzat”, 5 kart ,,bonusowych”).

Cel gry: uzyskanie wigkszosci gwiazdek przez przyciaganie zwierzat do swojego zoo i zdobywanie kart
,bonusowych”.

Przygotowanie do gry: Potasowa¢ Karty ,,jedzenia”. Kazdy gracz otrzymuje po trzy z tych kart, a trzy
kolejne sg uktadne w rzedzie strong zadrukowang do goéry na srodku stotu. (To jest ,,rynek”). Pozostate
karty nalezy utozy¢ w stos obrazkami do dotu w taki sposob, aby powstat stos kart ,,jedzenia”.
Potasowac karty ,,zwierzat”. Utozy¢ trzy z tych kart obrazkiem do géry w rzedzie obok kart ,,jedzenia”.
(To jest strefa ,,chwytania zwierzat”.) Pozostate zakryte karty nalezy umiesci¢ na stosie kart ,,zwierzat”.
Karty ,,bonusowe” utozone sg po jednej stronie stotu, obrazkiem do gory.

Jak gra¢: Rozpoczyna najmlodszy gracz. Gra toczy si¢ zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara. W
swojej turze gracz decyduje si¢ wykona¢ jedna z nastepujacych czynnosci: dobiera dwie Karty ,,jedzenia”
lub jedna karte ,,zwierzat”.

Dobieranie dwoch kart ,,jedzenia”:

mozna wzig¢ dwie Karty ,,jedzenia” z ,,rynku” i/lub z odpowiedniego stosu. Pod koniec swojej kolejki,
gracz zapetnia ,,rynek” kartami ,,jedzenia” ze stosu tak, aby na stole ponownie znajdowaly si¢ trzy karty
»jedzenia”.

Dobieranie jednej karty ,,zwierzat”:
aby wyciagna¢ karte ,,zwierzat” nalezy mie¢ odpowiednig liczbe¢ kart ,,jedzenia” odpowiadajacych diecie
konkretnych zwierzat. Nastgpnie nalezy odrzucié te karty podczas swojej kolejki.

Na przyktad: zotwia mozna schwyta¢ przez odrzucenie trzech kart ,,jedzenia” zawierajacych migso.



