Cel gry: pozby¢ sie wszystkich kart

Zasady: Prowadzacy rozdaje graczom wszystkie karty.
Kazdy trzyma swoje karty obrazkami na dét.

Gracze biorg ze swoich stosikéw po trzy pierwsze karty
i uktadaja je w rzedzie przed sobg obrazkami do gory.
Prowadzacy ktadzie na $rodku jedng karte obrazkiem
do gory i pozostali gracze probuja dotozy¢ ze swoich
pasujaca karte.

Karty moga pasowac jesli majg taki sam:

* wzor,

* planeta,

* lub potwora

Gracze moga mie¢ przed sobg 3 karty obrazkami

do gory. Jesli dotoza ktéras z swoich kart do karty

na $rodku musza wzia¢ kolejng karte ze swojego
stosika i utozy¢ przed sobg obrazkiem do gory.

Za kazdym razem, kiedy gracze dokiadajg swojq,
kartg do karty ze $rodka muszg powiedzie¢

dlaczego ta karta pasuje.
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Jesli zaden z graczy nie ma pasujacej karty,
wowczas gracze odwracajq kolejne karty dotad,
az ktos bedzie miat wtasciwag karte.

Wygrywa ten, kto pierwszy pozbedzie sig wszystkich
kart.

Uwaga: Ryzyko zadtawienia.
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