Instrukcja

DJ05195 - Batabanga

Wiek: od 5 lat; llos¢ graczy: 2-4
Zawartosc: 40 kart z ,motywem”, 20 kart ,zwierzeta”.
Cel gry: Zbierz wszystkie karty

Zasady gry:
Rozdac wszystkie karty graczom. Gracze trzymaja karty w reku nie pokazujac ich nikomu. Osoba rozdajaca

karty zaczyna ktadac na stole jedng ze swoich kart- odkryta:

- jezeli odkryta karta jest kartg z ,motywem”, gracz nastepny odwraca potozong karte i na nig ktadzie pierwsza
karte ze swoich kart rysunkiem do géry.

- jezeli ta karta jest kartg ze zwierzakiem, kolejny gracz musi rowniez potozy¢ karte ze zwierzeciem. W tym
celu ma kilka mozliwosci:

v Moze odwréci¢ do 2 kart, gdy potozong kartg jest lew
v Moze odwréci¢ do 3 kart, gdy potozong kartg jest antylopa, goryl, pantera lub ston.

Jezeli nie odwréci kart ze zwierzetami mimo réznych préb, gracz, ktéry na poczatku potozyt karte ze
zwierzeciem zabiera catg kupke kart i ktadzie na swojej kupce. Nastepnie ktadzie pierwsza karte ze swojego
zestawu na srodku stotu i rozpoczyna nowg gre.

Jezeli odwrdci karte ze zwierzeciem, kolejka rozpoczyna sie i nastepny gracz ma kilka mozliwosci...

W KAZDEJ CHWILI, jezeli dwie identyczne karty s3 jedna po drugiej (np. 1 i 2) LUB jezeli 2 identyczne karty
sg oddzielone przez jedng inng karte (np. 3 i 4), pierwszy gracz, ktéry uderzy w stos kart w centrum stotu
krzyczac ,BANGA!” zbiera wszystkie karty ze stosiku.

Przyktady BANGA!

Zabawa jest bardziej interesujaca, gdy akcja odbywa sie szybko... to zabawniejsze!
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