Instrukcja

DJ05199 - Bananas

Wiek: od 6 lat; llos¢ graczy: 2-5
Zawartos¢: 60 kart
Cel gry: Zdobadz najwiecej bananéw.

Zasady gry:

Potasowac wszystkie karty i rozda¢ po 3 karty kazdemu graczowi. Pozostate karty zostawi¢ w stosiku.
Najmtodszy gracz zaczyna. Ktadzie na srodku stotu rysunkiem do gory 1, 2 lub 3 karty wedtug wtasnego
wyboru. Karty majg tworzy¢ rodzaj krzyza (3 kart w pionie i 3 karty w poziomie). Nastepnie dobiera karty ze
stosiku, tak aby mie¢ w reku 3 karty. Kolejny gracz robi to samo, wiedzac, ze kart na krzyz moze by¢ tylko 5.
Gdy 5 miejsc jest juz zajetych, gracze ktadg swoje karty na wybranych przez siebie miejscach, na roztozonych
kartach. Mozliwe jest potozy¢ dwie karty, jedna na drugiej w tej samej kolejce.

Za kazdym razem, gdy graczowi uda sie utozy¢ w linii poziomej lub pionowej 3 rézne matpki zbiera catg linie
lub obydwie (pion i poziom). Ktadzie zebrane karty przed sobg i gra od nowa.

UWAGA: zdobycie linii w pionie lub poziomie moze by¢ zrealizowane tylko wtedy, gdy 5 miegjsc jest zajetych.
Gdy linia z 3 réznych matpek jest juz utworzona zanim wszystkie karty na stole ( w formie krzyza) sa zajete-
skorzysta z niej dopiero ten gracz, ktéry wypetni miejsca puste.

Jednoczednie, mozna uktadac karty jedna na drugiej, tylko wtedy, gdy pozostate 5 miejsc jest juz zajetych.
Kto wygrywa?

Gra konczy sie, gdy nie ma juz kart w stosiku i wszystkie karty graczy sg juz potozone na wybranych
miejscach. Wygrywa ten gracz, ktéry zgromadzit najwiekszg ilo$¢ banandw (liczymy wszystkie banany na
kartach).
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