DJg411 HiHiHi

Strategiczna gra trzymajaca w napigciu

Dzielne mate chochliki wedruja przez niebezpieczny las zaklgé. Strzezcie si¢ strasznych
niedzwiedzi .Chochliki musza unika¢ ich groznych zaklg¢ by przedosta¢ sig do kraju cudow.

WIEK; od 6lat

ILOSC GRACZY: 2-4

CZAS TRWANIA:20 minut

Zawarto$¢ gry :1 plansza,6 matych chochlikow (pionki)w roznych kolorach ,6 sekretnych kart,2
kartki numerkami,1 kostka z kolorami.

Cel gry :By¢ pierwszym, ktdry przeprowadzi bezpiecznie swojego chochlika do mety w kraju
cudow .Mozna blokowac pionki innych graczy zastawiajac na ich drodze putapki

Gra :Postaw odpowiednia 1lo$¢ pionkéw na linii startu (w zaleznos$ci od liczby graczy).Kazdy
uczestnik gry otrzymuje sekretne karty kolorem odpowiadajacy ich pionkowi (2 lub 3 graczy
-kazdy dostaje po 2 karty jezeli graja 4 osoby dostaja 1 karcie)

-kazdy z graczy w swojej kolejce rzuca 3 kostkami i1 przesuwa dwa pionki do przodu.:

gracz najpierw przesuwa pionek na kolor ,ktory wyrzucil na kostce z kolorami,nastgpnie przesuwa
pionek o tyle pdl ,ile wyrzucit na jednej z dwoch kostek z numerami.

Drugi pionek jest przesuwany do przodu o tyle pdl ile odpowiada numer z drugiej kostki.

Wyjatkowe sytuacje:
-7 p6l z duzym ciastem
mate chochliki(pionki) ,ktore opuszcza to pole moga przesunac si¢ do przodu o podwojna liczbg
pol wylosowanej na kostce
-11 strasznych po6l (kolor pomaranczowy) pionek stojacy na tym polu moze przesuna¢ si¢ do przodu
tylko o jedno pole ,bez wzgledu na ilo$¢ oczek wylosowanych na kostce
-2 pola ,,cuchnaca wieza”
pionek zostaje zablokowany na tym polu ,aby opusci¢ je w nastgpnej kolejce musimy wylosowaé na
kostce koloréw ten sam na ktérym stoi pionek lub na kostce numerdw liczbg” 6
w kazdym z tych dwoch przypadkow pionek porusza si¢ do przodu tylko o 1 pole.
-2 pola ,,zte wiedzmy”
pionek .ktory stanie na tym polu natychmiast cofa si¢ do tytu o 1 pole za ostatnim pionkiem w grze.

Wyjatkowe sytuacje:Jesli gracz wylosuje na dwoch kostkach z numerami ta sama liczbg- nie bierze
pod uwage kostki z kolorami tylko przesuwa si¢ do przodu o sumg pot jaka widnieje na rzuconych
kostkach ,

-uwaga na koniec gry ,jezeli kostka z kolorami wskazuje kolor pionka ,ktory wtasnie skonczyt gre
,gracz decyduje ,ktore pionki przesunaé do przodu z pozostalych w grze (przesuwa sig o ilo$¢ pol
na kostkach z numerami.

KOT WYGRYWA :
Gra konczy si¢ w momencie kiedy jeden z graczy dotrze swoim pionkiem (badz pionkami)do ,,kraju
cudow”. Wygrywajacy pokazuje wowczas swoja sekretng karte innym uczestnikom gry ,zeby



sprawdzi¢ ich karty.

Nie jest wymagane dosta¢ doktadna liczbg punktow aby dosta¢ sig¢ do ,.kraju cudow ,,(mozliwa jest
taka sama lun wigksza liczba aby sig tam znalez¢)



