DJ08452 - Baloons
Od 3-6 lat

2 graczy
Zawartosc: 1 plansza + 2 duze karty +12 balonikéw + 1 kostka + 2 pionki ptaszki

Cel gry: wygrywa gracz, ktory jako pierwszy skompletuje swoja karte ze wszystkimi
balonikami.

Przygotowanie gry:
Plansza jest ztozona i potozona miedzy graczami, baloniki i kostka ktadziemy obok planszy.

Kazdy z graczy dostaje jedna duzg plansze i ktadzie jg przed soba, bierze pionek ptaszka
swojego koloru i stawia na pozycji startowej.

Zasady gry:

Najmtodszy gracz zaczyna i rzuca kostka. Przesuwa sie do przodu o tyle miejsc ile wskazuje
rzucona kostka (1, 2 lub 3) uwazajac na ptaszki na planszy.

—  Gdy gracz dotrze do miejsca z kolorem moze wzig¢ balonik tego koloru i potozy¢
g0 na swojej planszy. Nastepnie przekazuje kostke drugiemu graczowi.

—  Gdy gracz dotrze na pozycje ,gwiazdki” lub ,kropeczki” moze wzig¢ zeton
»gwiazdki” lub ,kropeczki” i potozy¢ na swojej karcie. Nastepnie przekazuje
kostke drugiemu graczowi.

NB1: jesli gracz wczesniej odzyskat zeton kolorowy, ,gwiazdki” lub ,kropeczki” nic sie
nie dzieje i kolejka przechodzi na drugiego gracza.

—  Gdy gracz dochodzi do dwéch pozycji startowych z ptaszkiem, nic sie nie dzieje,
gracz przekazuje kostke drugiemu graczowi.

NB2: w zadnym wypadku gracz nie moze zatrzymac sie na pozycji juz zajetej i nie moze
rowniez przeskakiwac ponad pionkiem. Gracze nie moga poruszac sie do przodu i do tytu
przy tym samym rzucie kostka, ale za to mogg skrecié, jesli to znajduje sie na ich drodze.

Koniec gry: wygrywa ten gracz, ktory jako pierwszy zbierze wszystkie baloniki na swojej
karcie.
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