DJ08467 — Quick Fun

Od 6 lat wzwyz
4 graczy
Zawartos$¢ pudetka: 16 kart, 16 kartonowych obiektow, 2 przepaski na oczy.

Cel gry: by¢ zespotem, ktory wygra najwiecej rund.

Przygotowanie do gry: Gracze dziela sie, aby stworzy¢ dwa zespoty po dwie osoby.

W kazdym zespole jeden gracz jest nominowany jako ,,rami¢”, a drugi jako przewodnik. Kazde z
,~ramion” zaktada przepaske na oczy. Przewodnicy siadaja naprzeciwko swoich kolegéw z zespotu i
rozktadajg 16 kartonowych obiektéw na srodku stotu.

Jak graé:

Kazdy z przewodnikéw bierze pie¢ z szesnastu kart: przedstawiaja one obiekty, ktore ,,ramiona” beda
musiaty podnies¢. Jak tylko jeden z graczy krzyknie ,,Idz!”, ,,ramiona” wyciagaja jedno rami¢ przed siebie
i pozwalajg swoim kolegom z zespotu kierowa¢ swoimi ruchami. Wykonuja ich instrukcje, przesuwajac
ramiona nad obiektami i starajac si¢ uchwycic te whasciwe.

Jezeli podniosg niewtasciwy obiekt, musza go odtozyé. Wygrywa to ,,ramig”, ktore jako pierwsze
podniesie i odtozy na bok pie¢ obiektow przewodnika. Ta druzyna ,,ramienia” wygrywa runde.

Nastepnie ,,ramiona” staja si¢ przewodnikami i odwrotnie.

Obiekty umieszcza si¢ w srodkowej czgsci stotu, karty zbiera sig i tasuje, itd.

Wygrana: wygrywa druzyna, ktéra jako pierwsza wygra pigc rund.



