JACK O JACK
DJ08482

0d 6 lat
O 2 do 4 graczy

Zawartos¢: | kot, 5 rybek, 4 gwiazdki, 24 karty, 25 zetol

@ Cel: jako pierwszy wygra| 5 Zetonow

Zasady gry:

Pot6z 5 rybek na srodku stotu.

Potéz kota obok rybek. Kazdy z uczestnikéw wybiera gwiazdke

Utoz karty w talig, obrazkami do dotu i potdz z boku. Gracze po kolei odkrywaja
karty ze sztuczkami.

Gracz wygrywa zeton, jezeli uda mu sig prawidtowo wykona¢ sztuczke. Kolejka
przechodzi na nastgpnego gracza.

Podrzu¢ gwiazdke do gory
jedna reka, ztap rybke
"8 pokazang na karcie, a nastepnie
) zlap gwiazdke ta sama reka

Wykonaj sztuczke nr |1,
ale z kotem na gtowie —
nie moze spas¢

Podrzu¢ wszystkie 5
rybek jedna reka i ztap
jedna z nich w ta sama
dton

Potéz 2 rybki na wierzchu
dtoni, podrzuc je i ztap obie
ta sama reka

Pozostali uczestnicy po
kolei rzucaja w gracza
swoimi gwiazdkami. Ztap

| wszystkie gwiazdki.

Jezeli odwrocisz te kartg,
przegrywasz zeton.

Pot6z 3 rybki na wierzchu
dtoni, podrzuc je i ztap
wszystkie ta sama reka

Wykonaj sztuczke nr 5,
ale z kotem na gtowie —
nie moze spasc

Wykonaj sztuczke nr 7,
ale z kotem na gtowie —
nie moze spas



