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W PRZYPADKU FRAGMENTÓW 
OZNACZONYCH TYM SYMBOLEM, 

NALEŻY SZUKAĆ WYJAŚNIEŃ 
MAGIKA NA NASZEJ STRONIE 

 12 kart (dwa identyczne zestawy sześciu różnych kart z symbolem). Karta 
„dłoń” jest wykorzystywana dwukrotnie. Więc musimy mieć 4 takie karty.

Przed rozpoczęciem przygotuj swoje karty, jak pokazano na Rys. 1.
Następnie należy zebrać każdą serię kart, aby utworzyć dwa stosy. Rys. 2.

Wyjaśnij, że przeliterujesz słowo „magia” i że przy każdej literze poprosisz widza, aby 
wskazał na stos. Za każdym razem przesuń jedną kartę z wierzchu na spód ze stosu 

wybranego przez widza. Rys. 3.
Należy przewidzieć, że na koniec, niezależnie od dokonanych wyborów, dwie górne karty 

będą takie same, a kolejne dwie karty będą różne. Rys. 2 i 3

Przetasuj 25 kart

Pokaż widzom swoją talię kart i wskaż, że 
karty mają wszystkie rodzaje różnych 
symboli. Poproś widza, aby je przetasował i 
zastąp zakryty stos na stole przed nim.
 
Potem poproś widza, aby przełożył talię i 
powiedz, że wiesz że górna karta na stosie 
pozostającym na stole będzie kartą „dłoń”. 
Widz przekłada karty i górna karta na stosie 
pozostającym na stole jest faktycznie kartą 
„dłoń”!
Poproś widza, aby jeszcze raz przełożył talię 
i ponownie karta „dłoń” pozostaje na 
wierzchu pozostałego stosu.

Karty „dłoń” są węższe niż pozostałe. W ten 
sposób, za każdym razem gdy ktoś przekłada 
talię wiesz, że górna karta pozostająca na 
stosie jest kartą „dłoń”. Można to także 
sprawdzić patrząc na tylną część karty. 
Wszystkie karty „dłoń” mają dyskretny mały 
znak na odwrocie. Rys. 5 sztuczki nr 3 i 4.
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Przygotowanie: 
Posortuj karty według symbolu. 
Odłóż cztery karty „dłoń” do pudełka i 
umieść inną kartę „dłoń” w swojej kieszeni.
Ułóż 20 kart w czterech identycznych 
stosach. Rys. 1. Karty w każdym z czterech 
stosów muszą być ułożone w tej samej 
kolejności. 
Następnie ułóż stosy jeden na drugim w taki 
sposób, aby utworzyły jeden stos składający 
się z 20 kart. Rys. 2.

Powiedz publiczności, że jesteś fakirem o 
nadprzyrodzonych mocach i że możesz, np. 
odgadnąć symbol na karcie wybranej losowo 
przez widza. 
Pokaż publiczności, że karty są dobrze 
przetasowane i przekaż zakrytą talię widzowi. 
Poproś widza, aby przesunął tyle kart ile chce, 
pojedynczo, z wierzchu na spód talii, a 
następnie wyłożył na stół wybraną zakrytą 
kartę.
Następnie odwróć się plecami, podczas gdy 
widz pokazuje wybraną kartę pozostałej 
publiczności. Nie odwracając się dostajesz od 
widza z powrotem resztę talii. Następnie 
odwróć się i powiedz, że już wiesz, że karta na 
wierzchu talii jest taka sama jak ta na stole. 
Obróć dwie karty jednocześnie: są identyczne!

Zbierz wszystkie karty i umieść je w pudełku. 
Wyjaśnij, że masz w kieszeni kartę, która jest 
taka sama jak ta, którą widz wkrótce ma 
zamiar wybrać. Połóż na stole zakrytą kartę z 
kieszeni. Po raz kolejny podnieś wszystkie 
karty pozostawione w pudełku i poproś widza 
o przetasowanie, a następnie przełożenie talii 
w taki sposób, jaki mu pokazałeś. Za każdym 
razem, gdy widz przekłada talię, zapytaj czy 
chce odwrócić kartę na wierzchu stosu 
pozostającego na stole.
Widz robi to, o co prosisz … i obraca 
wybraną przez siebie kartę. Po raz kolejny, 
wybrana karta jest identyczna jak ta, którą 
trzymasz! 

Przed sztuczką, ułożyłeś karty zgodnie z 
instrukcją „Przygotowanie”.
Widz wręczy Tobie talię kart, gdy nadal jesteś 
odwrócony plecami, a potem jak się odwrócisz - 
tak dyskretnie i szybko, jak to możliwe - 
przesuwasz dwie karty, a potem jeszcze dwie z 

wierzchu na spód talii. Karta, która jest teraz 
w górnej części talii jest identyczna z tą, który 
widz położył na stole.
W drugiej części sztuczki, wkładasz wszystkie 
karty do pudełka. Jeśli wyciągasz je ponownie, 
aby kontynuować sztuczkę, podnieś 
jednocześnie cztery inne karty, które ukryłeś 
w trakcie przygotowywania.
Pokaż publiczności kartę z kieszeni, a 
następnie wyłóż ją zakrytą na stole. Podaj talię 
widzowi i poproś go o dokładne przetasowa-
nie.  
Poproś widza o przełożenie talii, jak wskazano 
na Rys. 3 i 4 (trzymając karty wzdłuż ich 
szerokości).

Karty „dłoń” są węższe od pozostałych. W ten 
sposób za każdym razem, gdy widz przekłada 
talię, wiesz, że górna karta na stosie będzie 
kartą „dłoń”. Można to także sprawdzić, 
szukając drobnego oznaczenia, które znajduje 
się jedynie na odwrocie kart „dłoń”. Rys. 5
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3 karty z różnymi symbolami, w tym 1 karta 
„dłoń” ze specjalnym oznaczeniem na 
odwrocie. 

Zobacz wyjaśnienie dla oznaczenia 
podanego dla Sztuczek nr 3 i 4.
Przetasuj trzy karty z symbolami, a 
następnie połóż je zakryte na stole.
Obróć się plecami do publiczności i poproś 
widza o wybranie karty, spójrz na nią i odłóż 
na miejsce. Następnie poproś go, aby 
przesunął dwie inne karty tak, aby zamieniły 
się miejscami.
Obróć się twarzą do publiczności i 
natychmiast ujawnij, którą kartę wybrał 
widz.
To bardzo łatwe: przed obróceniem się 
plecami do publiczności sprawdź, gdzie 
znajduje się oznaczona karta. Gdy karty 
zostaną przesunięte, możliwe są dwie opcje:
- Oznaczona karta nie zmieniła miejsca: była 
to karta wybrana przez widza.
- Oznaczona karta nie jest już w tym samym 
miejscu: wybrana karta nie była ani 
oznaczoną kartą, ani kartą, która jest już na 
swoim miejscu. Widz bowiem wybrał 
trzecią kartę.

9 kart „dłoń” oznaczonych na odwrocie 
(zobacz wyjaśnienie oznaczenia podane dla 
Sztuczek nr 3 i 4) oraz 9 kart z różnymi 
symbolami.

Przygotuj swoją talię poprzez włożenie kart 
„dłoń” pomiędzy wszystkie pozostałe karty z 
symbolami. Powiedz, że wiesz już, że widz 
wybierze kartę „dłoń”.
Pokaż publiczności, że wszystkie karty są 
różne. Pojedynczo wykładaj zakryte karty na 
stół i poproś widza, aby zatrzymał Ciebie w 
dowolnym momencie.
Gdy zostaniesz poproszony o to, aby się 
zatrzymać, należy od razu spojrzeć gdzie 
znajduje się oznaczona karta. Obróć 
oznaczoną kartę, niezależnie od tego czy 
znajduje się na wierzchu stosu na stole czy 
na wierzchu stosu w Twojej ręce. Twoje 
przewidywania były prawidłowe.

1 przezroczyste pudełko, 1 kulka, 6 gumek 
recepturek (2 do wykonania sztuczki i 4 
zapasowe), 1 chusta.

Wyjaśnij, że właśnie odkryłeś bezcenną perłę 
i że chcesz powierzyć ją zaczarowanej sowie. 
Pokaż publiczności kulkę, pudełko i 
pokrywkę. Postukaj we wszystkie elementy, 
aby pokazać, że są one wykonane z twardego 
tworzywa sztucznego.
Wyjaśnij, że masz zamiar zamknąć szczelnie 
pudełko przy pomocy gumek recepturek, a 
następnie, wykorzystując swoje magiczne 
moce sprawić, aby kulka przeszła przez bok 
pudełka.
Zamknij pudełko i poprosić widza, aby 
umieścił perłę w Twoim ręku. Umieść 
pudełko na swojej dłoni tuż przed perłą, 
przykryj oba elementy chustą, powiedz 
magiczne zaklęcie i ... ściągnij chustę, aby 
pokazać kulkę w środku pudełka!
Jak tylko zdejmiesz chustę, potrząśnij 
pudełkiem w taki sposób, aby perła 
zagrzechotała w środku, zdejmij gumki 
recepturki i wyjmij perłę.

Kiedy powiesz, że umieszczasz pokrywkę 
na pudełku, wówczas umieść pokrywkę w 
taki sposób, aby pudełko pozostało 
otwarte z tyłu. Rys. 1. Pod przykryciem z 
chusty można łatwo wsunąć kulkę do 
pudełka. Rys. 2

Otwarta strona
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Gumka recepturka

Pokaż widzom gumkę recepturkę i wyjaśnij, 
że posiadasz moc, aby sprawić że przeskoczy 
przez Twoje palce. Rys. 1 pozycja 
wyjściowa, Rys. 2 prostowanie palców, Rys. 
3 pozycja końcowa

Będąc skierowanym twarzą do widzów, 
umieścić gumkę recepturkę na dwóch palcach. 
W dłoni rozciągnij gumkę i ustaw wszystkie 
swoje palce jak pokazano na Rys. 4.
Kiedy puścisz gumkę, jest ona ustawiona jak 
na Rys. 5. 

Jedyne co trzeba zrobić to wyprostować 
palce. Gumka sama przeskakuje!

Zwiń chustę w kłębek i schowaj ją w przegubie 
swojego lewego ramienia, dokładnie ukrytą 
pod ubraniem. Trzymaj zgięte lewe ramię do 
końca sztuczki.
Możesz teraz zacząć. Podwiń swój prawy 
rękaw, a następnie swój lewy rękaw. W 
międzyczasie, dyskretnie chwyć chustę prawą 
ręką. Teraz masz chustę ukrytą w swojej prawej 
ręce.
Wszystko, co pozostało do zrobienia to 
puszczenie chusty, aby ukazała się widzom.

5 dużych kart ze zwierzętami, 
sznurek, wahadełko

Widz wybiera zwierzę i mówi Tobie co to jest. 
Poproś widza o potasowanie kart i połóż je 
zakryte na stole. Wyjaśnij, że możesz znaleźć 
zwierzę wybrane przez widza za pomocą 
wahadełka. Przesuwaj wahadełko nad kartami; 
kiedy zaczyna kreślić niewielkie okręgi, karta 
widza została odnaleziona! 
Zakończ sztuczkę, mówiąc „To jest wybrana 
karta ze zwierzętami” i odwróć kartę.

Gdy poruszasz wahadełkiem nad kartami 
masz dużo czasu, aby odczytać kod wizualny 
i po prostu trzeba poruszać wahadełkiem 
zataczając kręgi, gdy znajduje się nad 
prawidłową kartą.














