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PRZEPOWIEDNIA
12 kart (dwa identyczne zestawy szesciu réznych kart z symbolem). Karta
,aton” jest wykorzystywana dwukrotnie. Wiec musimy mie¢ 4 takie karty. 25 Kkart
@ Przed rozpoczeciem przygotuj swoje karty, jak pokazano na Rys. 1.

Nastepnie nalezy zebra¢ kazda serig kart, aby utworzy¢ dwa stosy. Rys. 2. g
Wyjasnij, ze przeliterujesz stowo ,,magia” i ze przy kazdej literze poprosisz widza, aby Przetasuj 25 kart
wskazat na stos. Za kazdym razem przesun jedna karte z wierzchu na spod ze stosu
wybranego przez widza. Rys. 3.

Nalezy przewidzie¢, ze na koniec, niezaleznie od dokonanych wyboréw, dwie gorne karty Pokaz widzom swoja talie kart i wskaz, ze
W PRZYPADKU FRAGMENTOW beda takie same, a kolejne dwie karty beda rézne. Rys. 2 i 3 karty maja wszystkie rodzaje réznych
OZNACZONYCHTYM SYMBOLEM, 1 5 3 4 5 6 symboli. Popros widza, aby je przetasowat i
NALEZY SZUKAC WYJASNIEN zastap zakryty stos na stole przed nim.

MAGIKA NA NASZEJ STRONIE Potem popro$ widza, aby przetozyt talie i
WWW.DJECO.COM/MAGIC powiedz, ze wiesz ze gérna karta na stosie

pozostajagcym na stole bedzie karta ,,dtor”.

Widz przektada karty i gérna karta na stosie
/ pozostajacym na stole jest faktycznie kartg

Ldtor™

Popro$ widza, aby jeszcze raz przetozyt talie

i ponownie karta ,,dtor” pozostaje na

wierzchu pozostatego stosu.

YIDEQ

6@ 5@ 4@ 3@ 20 1@

Karty ,,dtor” sg wezsze niz pozostate. W ten
sposob, za kazdym razem gdy ktos$ przektada
talie wiesz, ze gérna karta pozostajaca na

stosie jest kartg ,,dtori”. Mozna to takze
sprawdzi¢ patrzac na tylng czes¢ karty.
Wszystkie karty ,,dtori” majg dyskretny maty
znak na odwrocie. Rys. 5 sztuczki nr 3 i 4.
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FAKIR

25 kart

Przygotowanie:

Posortuj karty wedtug symbolu.

Odtoz cztery karty ,,dtori” do pudetka i
umiesé inng karte ,,dtori” w swojej kieszeni.
U6z 20 kart w czterech identycznych
stosach. Rys. 1. Karty w kazdym z czterech
stosow muszg by¢ utozone w tej samej
kolejnosci.

Nastepnie utdz stosy jeden na drugim w taki
sposob, aby utworzyly jeden stos sktadajacy
sie z 20 kart. Rys. 2.

Kolejnos¢ kart w jednym stosie
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Powiedz publicznosci, ze jeste$ fakirem o
nadprzyrodzonych mocach i ze mozesz, np.
odgadna¢ symbol na karcie wybranej losowo
przez widza.

Pokaz publicznodci, ze karty s dobrze
przetasowane i przekaz zakryta talie widzowi.
Popro$ widza, aby przesunat tyle kart ile chce,
pojedynczo, z wierzchu na spéd talii, a
nastepnie wytozyt na stét wybrang zakryta
karte.

Nastepnie odwrdc¢ sie plecami, podczas gdy
widz pokazuje wybrang karte pozostatej
publicznosci. Nie odwracajgc sie dostajesz od
widza z powrotem reszte talii. Nastepnie
odwrdc sie i powiedz, ze juz wiesz, ze karta na
wierzchu talii jest taka sama jak ta na stole.
Obrd¢ dwie karty jednocze$nie: sg identyczne!

Zbierz wszystkie karty i umie$¢ je w pudetku.
Wyjasnij, ze masz w kieszeni karte, ktora jest
taka sama jak ta, ktdra widz wkrétce ma
zamiar wybrac. Pot6z na stole zakrytg karte z
kieszeni. Po raz kolejny podnies$ wszystkie
karty pozostawione w pudetku i popro$ widza
0 przetasowanie, a nastepnie przetozenie talii
w taki sposob, jaki mu pokazates. Za kazdym
razem, gdy widz przektada talig, zapytaj czy
chce odwréci¢ karte na wierzchu stosu
pozostajacego na stole.

Widz robi to, o co prosisz ... i obraca
wybrang przez siebie karte. Po raz kolejny,
wybrana karta jest identyczna jak ta, ktérg
trzymasz!

Przed sztuczka, utozytes karty zgodnie z
instrukcja ,,Przygotowanie”.

Widz wreczy Tobie talie kart, gdy nadal jeste$
odwrdcony plecami, a potem jak sie odwrécisz -
tak dyskretnie i szybko, jak to mozliwe -
przesuwasz dwie karty, a potem jeszcze dwie z

Tylna strona karty bez
specjalnego oznaczenia

wierzchu na spod talii. Karta, ktora jest teraz
w gornej czesei talii jest identyczna z ta, ktory
widz potozyt na stole.

W drugiej czesci sztuczki, wkiadasz wszystkie
karty do pudetka. Jesli wyciagasz je ponownie,
aby kontynuowac sztuczke, podnies
jednoczesnie cztery inne karty, ktore ukryte$
w trakcie przygotowywania.

Pokaz publicznosci karte z kieszeni, a
nastepnie wyt6z jg zakryta na stole. Podaj talie
widzowi i popro$ go o doktadne przetasowa-
nie.

Popro$ widza o przetozenie talii, jak wskazano
na Rys. 3 i 4 (trzymajac karty wzdtuz ich
szerokosci).

Karty ,,dtor” s wezsze od pozostatych. W ten
sposdb za kazdym razem, gdy widz przektada
talig, wiesz, ze gorna karta na stosie bedzie
kartg ,,dtor”. Mozna to takze sprawdzic,
szukajac drobnego oznaczenia, ktére znajduje
sie jedynie na odwrocie kart ,,dfori”. Rys. 5

Wytacznie karty ,dtori” maja specjalne
oznaczenie na odwrocie
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WROZBIARSTWO

3 karty z réznymi symbolami, w tym 1 karta
»dton” ze specjalnym oznaczeniem na
odwraocie.

Zobacz wyjasnienie dla oznaczenia
podanego dla Sztuczek nr 3i 4.

Przetasuj trzy karty z symbolami, a
nastepnie potdz je zakryte na stole.

Obréc¢ sie plecami do publicznosci i popro$
widza o wybranie karty, spdjrz na nig i odt6z
na miejsce. Nastepnie popros$ go, aby
przesunat dwie inne karty tak, aby zamienity
sie miejscami.

Obréc¢ sie twarzg do publicznosci i
natychmiast ujawnij, kt6ra karte wybrat
widz.

To bardzo tatwe: przed obréceniem sie
plecami do publicznosci sprawdz, gdzie
znajduje sie oznaczona karta. Gdy karty
zostang przesuniete, mozliwe sg dwie opcje:
- Oznaczona Karta nie zmienita miejsca: byla
to karta wybrana przez widza.

- Oznaczona Karta nie jest juz w tym samym
miejscu: wybrana karta nie byta ani
oznaczong karta, ani karta, ktora jest juz na
swoim miejscu. Widz bowiem wybrat
trzecig karte.

PRZEWIDYWANIE

9 Kkart ,,dtoi” oznaczonych na odwrocie
(zobacz wyjasnienie oznaczenia podane dla
Sztuczek nr 3 i 4) oraz 9 kart z réznymi
symbolami.

Przygotuj swoja talie poprzez wtozenie kart
,ator” pomiedzy wszystkie pozostate karty z
symbolami. Powiedz, ze wiesz juz, ze widz
wybierze karte ,,dtory”.

Pokaz publicznosci, ze wszystkie karty sg
rézne. Pojedynczo wyktadaj zakryte karty na
stot i popro$ widza, aby zatrzymat Ciebie w
dowolnym momencie.

Gdy zostaniesz poproszony o to, aby sie
zatrzymaé, nalezy od razu spojrze¢ gdzie
znajduje sie oznaczona karta. Obr6¢
oznaczong karte, niezaleznie od tego czy
znajduje sie na wierzchu stosu na stole czy
na wierzchu stosu w Twojej rece. Twoje
przewidywania byly prawidtowe.

VIDEQ
WWW .DJECO,COM
NOCTUAM
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1 przezroczyste pudetko, 1 kulka, 6 gumek
recepturek (2 do wykonania sztuczki i 4
zapasowe), 1 chusta.

Wyjasnij, ze wiasnie odkrytes bezcenng perte
i ze chcesz powierzy¢ ja zaczarowanej sowie.
Pokaz publicznosci kulke, pudetko i
pokrywke. Postukaj we wszystkie elementy,
aby pokazaé, ze s3 one wykonane z twardego
tworzywa sztucznego.

Wyjasnij, ze masz zamiar zamkna¢ szczelnie
pudetko przy pomocy gumek recepturek, a
nastepnie, wykorzystujac swoje magiczne
moce sprawi¢, aby kulka przeszta przez bok
pudetka.

Zamknij pudetko i poprosi¢ widza, aby
umiescit perte w Twoim reku. Umies¢
pudetko na swojej dtoni tuz przed perta,
przykryj oba elementy chusta, powiedz
magiczne zaklecie i ... $ciggnij chuste, aby
pokaza¢ kulke w $rodku pudetka!

Jak tylko zdejmiesz chuste, potrzasnij
pudetkiem w taki sposéb, aby perta
zagrzechotata w $rodku, zdejmij gumki
recepturki i wyjmij perte.

Otwarta strona

Wsun kulke
do $rodka.

Kiedy powiesz, ze umieszczasz pokrywke
na pudetku, wowczas umies¢ pokrywke w
taki sposéb, aby pudetko pozostato
otwarte z tyku. Rys. 1. Pod przykryciem z
chusty mozna tatwo wsuna¢ kulke do
pudetka. Rys. 2
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ELASTICA
Gumka recepturka

Pokaz widzom gumke recepturke i wyjasnij,
ze posiadasz moc, aby sprawi¢ ze przeskoczy
przez Twoje palce. Rys. 1 pozycja
wyjéciowa, Rys. 2 prostowanie palcow, Rys.
3 pozycja koricowa

Bedac skierowanym twarza do widzéw,
umiesci¢ gumke recepturke na dwdch palcach.
W dfoni rozciagnij gumke i ustaw wszystkie
swoje palce jak pokazano na Rys. 4.

Kiedy puscisz gumke, jest ona ustawiona jak
na Rys. 5.

Jedyne co trzeba zrobi¢ to wyprostowaé
palce. Gumka sama przeskakuije!
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POJAWIAJACA SIE CHUSTA

Chusta

Zwin chuste w kiebek i schowaj jg w przegubie
swojego lewego ramienia, doktadnie ukrytg
pod ubraniem. Trzymaj zgiete lewe ramie do
konca sztuczki.

Mozesz teraz zacza¢. Podwin swdj prawy
rekaw, a nastepnie swoj lewy rekaw. W
miedzyczasie, dyskretnie chwy¢ chuste prawa
reka. Teraz masz chuste ukryta w swojej prawej
rece.

Wszystko, co pozostato do zrobienia to
puszczenie chusty, aby ukazata sie widzom.

ZWIERZECE FETYSZE

5 duzych kart ze zwierzetami,
sznurek, wahadetko

Widz wybiera zwierzg i moéwi Tobie co to jest.
Popro$ widza o potasowanie kart i pot6z je
zakryte na stole. Wyjasnij, ze mozesz znalez¢
zwierze wybrane przez widza za pomoca
wahadetka. Przesuwaj wahadetko nad kartami;
kiedy zaczyna kresli¢ niewielkie okregi, karta
widza zostata odnaleziona!

Zakoncz sztuczke, méwiac ,, To jest wybrana
karta ze zwierzetami” i odwr6¢ Karte.

Gdy poruszasz wahadetkiem nad kartami
masz duzo czasu, aby odczyta¢ kod wizualny
i po prostu trzeba porusza¢ wahadetkiem
zataczajac kregi, gdy znajduje sie nad
prawidtowa karta.





















